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1. Logo > Prehled

Symbol

Zakladni symbol
panacka, "gurua”.

Logo 1

Zakladni podoba loga
k primarnimu pouziti.
Jednoradkova varianta.

Pouzivame ji prednostne,
kde to Ize.

V pripade, ze se ztraci
citelnost a vyraznost loga,
napr. v uzkych plochach,
kde ho kvli Sifce
nemUzZeme zvétsit,
sahneme po variante
,LOgOo 2.

Logo 2

Sekundarni podoba loga.

Douradkova varianta.

Pouzivame ji v situacich,
kdy mame vice mista

na vysku nez na sirku.
Typicky napr. k zaplnéni
ctvercovych ploch, kdy
zarucuje lepsi Citelnost
a vyraznost.

P MEDIAGURU

Ikona

ZjednoduSena verze
symbolu.

Volime ji v situacich,

kdy potrebujeme pouzit
symbol ve velmi malé
velikosti. Typicky napr.
jako webovou Faviconu
nebo Avatar. Je mozné
jivyuzit i jako kreativni
prvek v grafice, kdyz se
nehodi prehnané pouzivat
logo.

00

Logo 3

Minimalné pouzivana
verze loga - kombinace
ikony a napisu. Uréena
do mist, kde potrebujeme
ale presto zachovat

| pripojeny nazev.

Typicky napr. do velmi
malych a nizkych radkad.
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1. Logo > Prehled > Varianty a jejich pojmenovani v baliku s logy

Symbol

mg-symbol

Logo 1

mg-logol

P MEDIAGURU

Logo 2

mg-logol

Ikona

mg-ikona

Logo 3

mg-logo3

° MEDIAGURU

mg-symbol-inv

mg-symbol-bw

mg-logol-inv

¥ MEDIAGURU

mg-logol-bw

mg-logo2-inv

MEDIA
GURU

mg-logo2-bw

mg-ikona-inv

mg-ikona-bw

mg-logo3-inv

@ MEDIAGURU

mg-logo3-bw
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1. Logo > Symbol

Symbol
Stylizovana postaviCka s okem.

Ve statickych materialech
(tiskovinach, bannerech) je
preferovano ji nijak svepomoci
nemodifikovat a nedeformovat.

V pripade animace je mozné se
symbolem pracovat volnéji a kvuli
pohybu postavicky ménit polohu
zornicky a polohu tela.

Pozn. Pokud vznikne potreba
rozpracovani postavicky do
formy animovaného maskota, je
doporuceno vytvorit specialni
sadu ikonek a poloh postavicky
profesionalnimi animatory/
designery, kteri prirozene

a profesionalne navazi na tuto
zakladni podobu.
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Symbol
Inverzni verze

Inverzni verze symbolu uréeneho
k pouziti na modrem podkladu
v barve BLUE 600.

Zachovava uvnitr oka ¢ernou
zornicku.

Belmo je obarveno na odstin

BLUE 600 v jeho svetlejsi

podobé (70% BLUE 600), aby byl
dostateCny kontrast cernéeho bodu
a modrého bélma.

Je zakazano pouzivat symbol
kompletne prevedeny do bile
barvy, kdy je zorniCka bila a bélmo
tmavé. Takova podoba pusobi
neprirozene a vyrazne jinym
dojmem.

1. Logo > Symbol




Manual vizualniho stylu MediaGuru.cz / v. 1.1 1. Logo > Odvozovani dalSich variant

Tvorba logotypu
podznacek

Loga jsou tvorena spojenim ? M E D IAG U RU

symbolu panacka a napisu
MEDIAGURU provedeném fontem

MEDIA
GURU

GOTHAM BLACK.

Jakékoliv dalSi znacky
je snadné odvozovat od zakladni

podoby jednoradkového nebo ? G U RU w E E KLY

dvouradkového loga.

GURU
WEEKLY

GURU
DATA

¥ GURU OFFLINE
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1. Logo > Ochranné zény

Minimalini
ochranna zona

Ochranna zdéna loga stanovuje
minimalni prostor kolem loga,

do ktereho nesmi zasahovat

jiné prvky. Chrani jeho Citelnost

a zajiStuje, aby logo plsobilo &isté
a vyrazne.

V pripade samotneho symbolu
je stanovena podile velikosti elipsy
oka.

Vzdalenost okolo Ikony je
stanovena pomoci velikosti kruhu
zornicky.

U loga s napisy vyuzivame jako
mernou jednotku pismeno M.
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1. Logo > Ochranné velikost

Minimalni Sirka
loga a symbolu v tisku

Minimalni velikost loga uvedena
zde v manualu je velikosti, ktera
zarucuje kvalitni reprodukci

a Citelnost v beznem tisku
(komercni digitalni tisk, laserove
tiskarny, ofset). Pri jinych
technologiich (napf. reliéfni razba,
razitko) doporucujeme male
velikosti konzultovat s vyrobci.

Je potreba ridit se uvedenym
Giselnym tdajem. *

Manual neresi minimalni velikost loga pro
digitalni zarizeni. U nich je potfeba zvaZovat
konkrétni pouziti a technologii zobrazeni.

* Tento graficky manual je pfipraven pro
digitalni zobrazeni v poméru 1920 x 1080 px.
Po vytisténi nelze s jistotou zarudit zachovani
redlnych rozmérU. Proto jsou zde uvedend
loga pouze ilustracni k lepsi orientaci. Po
vytisténi neukazuji uvadénou minimalni
velikost.

Symbol

3 mm

Logo1

P MEDIAGURU

Logo 2

Ikona

Logo 3

° MEDIAGURU

16 mm

MTmm

3 mm

15 mm
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1. Logo > Symbol

10

Pouziti loga
na barevnych
podkladech

A)
Preferované barevné podklady
Obecné preferujeme umisténi

naseho loga na bily a Cerny podklad.

B)

Vyjimecné pouziti: Tmavé barvy
Pokud potrebujeme umistit

logo na barvu MediaGuru BLUE

a BLUE Il nebo jakykoliv tmavy
podklad, pouzivame jednu z techto
ukazkovych variant.

C)

Vyjimeéné pouziti: Svétlé barvy
Na svetlych podkladech pouzivame
cernobilou verzi loga.

Obecné se snazime verzi B) a C)
spise vyhnout.

A) mediaguru-lradek

P MEDIAGURU

B) mediaguru-lradek-inverzni C) mediaguru-lradek-cb

¥ MEDIAGURU

¥ MEDIAGURU

£ MEDIAGURU

¥ MEDIAGURU

£ MEDIAGURU

$ MEDIAGURU ¥ MEDIAGURU
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1. Logo > Symbol n

Zakazana
pouziti

Zakazy se tykaji nespravného
pouziti a modifikaci téchto variant:

Symbolu,

Loga 1 (jednoradkového loga)

Loga 2 (dvouradkového loga)

Ikony

Loga 3 (ikony kombinované s napisem)

Dbame na spravny kontrast
a Gitelnost loga a symbol(
na barevnych plochach.

Vyvarujeme se barevnym kolizim
a nesouladu barvy MediaGuru
BLUE s podladovou plochou.
Neprovadime barevne upravy loga
a zmeny barev.

Inverzni celobila varianta vE€. zornicky,
kdy oko plsobi neprirozené.
Zakazano pouziti na jakémkoli
barevném podkladu.

f MEDIAGURU

Barevné logo na barevnych Barevné logo na barevnych
podkladech (nizky kontrast loga podkladech (nizky kontrast loga
a podkladu, nesoulad barev) a podkladu, nesoulad barev)

Pn ‘

Zmeény barevnosti loga Zmeny barevnostiloga

¥ MEDIAGURU

Zmeény fontu Zmeény barevnosti loga a barvy napisu OdliSna barva symbolu
a napisu

DIAGURU Pm

P MEDIAGURU
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2. Barevnost > Vysvétlivky

13

Upozorneni
k zobrazeni barev

Zobrazeni barev v tomto manualu
(na obrazovce i v tistene podobe)
je pouze orientacni a muze se lisit
v zavislosti na nastaveni monitoru,
tiskového zarizeni a pouzitém
materialu.

Za zavaznou referenci se povazuiji
vyhradne dale uvedene hodnoty
barev (hapr. CMYK, RGB, HEX,
Pantone). Pri praci proto vzdy
definujte barvy zadanim techto
kédu ve svém grafickém programu.

Barvy neurcujte vizualnim
porovnavanim ani je neprebirejte
pomoci nastroje typu ,,kapatko™
z tohoto manualu nebo z nahledU
na obrazovce.

Tisk

00 0o

Pantone (PMS)

Pantone Matching System (CMS) je standard
primych tiskovych barev pro co nejpresnégjsi
reprodukci korporatnich odstint. Pantone se
tiskne jako samostatna, predem namichana,
barva, coz zvysSuje presnost i cenu, proto

se v bézné produkci Gasto pouziva nejblizsi
CMYK varianta.

Coated (C) - pro natirané papiry; barvy jsou
sytéjsi a kontrastnéjsi. Nejbeznéejsi pouziti.
Uncoated (U) - pro nenatirané, matné a save
papiry; barvy jsou méne syte a vyzaduiji jiné
hodnoty.

CMYK - barevny soutisk

Soutisk 4 barev
(cyan, magenta, yellow, black)

Coated (C) - pro natirané papiry.
Nejbéznéjsi volba.

Uncoated (U) - pro nenatirane, matné a save
papiry.

Digitalni
prostredi

RGB

je svetelny model pouzivany na
monitorech.

HEX #

je hexadecimalni zapis RGB pro web.

Natery ©
a folie 'J\

[T

RAL

Univerzalni barevny standard pro
primyslové barvy pouzivany u natéru, lakd,
kovovych prvku a konstrukei; zajiStuje
stabilni fyzicky odstin. Velmi omezena Skala.
V manualu jsou vybrany nejpodobnéjsi
odstiny, ale ani jeden se zcela neshoduje.

Lze nahradit vzorniky rtiznych vyrobcl
natérovych hmot, kteri maji svoje vlastni
systémy michani barev a nabizeji pak
mnohem bohatsi a presnejsi odstiny.

Vybeér je nejlepsi zkonzultovat s dodavateli
natérd a vyrobci, ktefi maji svoje dodavatele
materialu.

Oracal 951

Priklad kvalitni folie pro rezanou grafiku;
jde v8ak jen o jeden z dostupnych systémd
a typl. Vybér je vzdy nejlepsi konzultovat
pfimo s dodavatelem polepu, ktery méa

k dispozici aktualni vzorniky vice vyrobcli

a doporuci nejvhodnéjsi odstin a typ folie
(pro kratkodobé eventoveé pouziti vs.
pozadavek dlouhodbé trvanlivosti pro
venkovni a narocné podminky).
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Barevnost vizualniho
stylu - shrnuti

NejzasadnéjSi barvou vizualniho
stylu MediaGuru je modry odstin . . .
pojmenovany v manuélu jako BLUE Primarni barva Zakladni dopliikove barvy
a jeho Skala od tmavych po svétlé BLUE 600
odstiny (detailngji definované na
dalSich stranach).

1. Modra BLUE v kombinaci

s neutralni bilou je typickou
primarni barevnosti. Prifadit k nim
muzeme i €ernou barvu uréenou
zejména pro sazbu textu.

Neutralni bila

APRICOT BLUE II
600 10]0

2. Zakladnimi doplnkovymi
barvami uzivanymi v podstatné
mensi mire jsou barvy

a BLUEIII.

V8echny barvy maiji svlj zakladni odstin oznacovany
Gislovkou 600, ale také odstupnované odstiny
(svétlejsi a tmavsi oproti zakladni barevnosti).
Pro web jsou definované presné odstiny, pro tiskové
verze barev plati, Ze svétlejSi odstiny vznikaji 30 %
zesvétlovani zakladniho odstinu.

40 %

20 %

10 %
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2. Barevnost > Primarni barvy > Digitalni prostiedi (RGB a HEX)

RGB
Primarni odstiny
Online

Primarnimi webovymi odstiny
jsou barvy oznacene Cislovkou
600.

DalsSi stupne barev jsou jejich
odvozenymi odstiny tvorici
prirozenou barevnou skalu
tmavsich a svetlejSich barev.

Na webu se nejéastéji objevuiji:
BLUE 600
BLUE 300 a 100 (svétlejSi plochy, tagy)

Mnohem méné plochy zaujimaiji zakladni
dopliikové barvy. V kontextu celku jde
o barevné akcenty:

(tagy)
BLUE Il 600 (pro hover stavy odkaz()

Tyto odstiny v jejich specifické sytosti mlizeme
vyuzivat pfi tvorbé banneri, abychom sjednotili
dojem z nasi grafiky.

BLUE 900

RGB 7/55/70
HTML# 073746

BLUE 800

RGB 16 /124 /157
HTML#  107C9D

BLUE 700

RGB 20/153 /194
HTML# 1499C2

BLUE 500
RGB 79 /200 / 237
HTML#  4FCSED
BLUE 400
RGB 135 /218 / 243
HTML#  87DAF3
BLUE 300
RGB 172 / 229 / 246
HTML#  ACE5F6
BLUE 200
RGB 200 /237 /249
HTML#  CS8EDF9
BLUE 100
RGB 227 /246 /253
HTML#  E3F6FC
BLUE 50
RGB 245 /252 / 254
HTML#  #F5FCFE

BLUE Il 900

RGB 8 /20 /74
HTML# 08144A

BLUE 11 800

RGB 14 /36 /134
HTML# 0E2486

BLUE 11 700

RGB 19 /49 /185
HTML#  1331B9

BLUE Il 600

RGB 23 /60 /227
HTML# 173CE3

BLUE I1 500

RGB 74 /104 / 237
HTML#  4A68ED

BLUE 11400
RGB 98 /123 /239

HTML#  627BEF
BLUE 11 300

RGB 148 /166 / 244
HTML#  94A6F4
BLUE Il 200

RGB 181 /193 / 247
HTML# B5CIF7
BLUE II 100

RGB 214 /220 / 251
HTML# D6DCFB
BLUE 11 50

RGB 241 /243 / 254

HTML# #F1F3FE

APRICOT 200

RGB 147 /79 /16
HTML# 934F10

APRICOT 800

RGB 231/129 / 34
HTML#  E78122

APRICOT 600

RGB 243 /191 /143
HTML#  F3BFSF

APRICOT 500

RGB 247 /210 /177
HTML# F7D2B1
APRICOT 400

RGB 249 /221/196
HTML# FODDC4
APRICOT 300

RGB 251/234 /218
HTML# FBEADA
APRICOT 200

RGB 253 /242 /233
HTML# FODDC4
APRICOT 100

RGB 235 /247 / 240
HTML# FDF7FO
APRICOT 50

RGB 254 /251 /248

HTML# #FEFBF8

15

GRAY 900

RGB 51/ 51/ 51
HTML# 333333

GRAY 800

RGB 89 /89 /89
HTML# 595959

GRAY 700

RGB N5 /15 /115
HTML# 737373

GRAY 600

RGB 140 /140 /140
HTML#  8C8CS8C

GRAY 500

RGB 166 /166 /166
HTML#  AGA6A6
GRAY 400

RGB 204 /204 /204
HTML#  CCCCCC
GRAY 300

RGB 214 /214 / 214
HTML#  D&D6D6
GRAY 200

RGB 229 /229 /229
HTML#  ESESES
GRAY 100

RGB 240 /240 / 240
HTML#  FOFOFO
GRAY 50

RGB 247 / 247 / 247

HTML# #F7F7F7
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Tiskoveé barvy,
RAL a félie

Zakladni barvou vizualniho stylu
MediaGuru.cz v offline prostredi
je odstin BLUE 600

doplinovany neutralni bilou.

* RAL odstiny

Jde o vzornik, ktery neoplyva velkou Sirkou
odstinl. V manuélu jsou uvedeny tiskovym
barvam nejpodobnéjsi RAL odstiny.

Existuje mnoho vyrobcl natérovych barev,
ktefi disponuji mnohem Sirsi paletou odstind,
nez je standardné velmi omezena paleta RAL.
Nabizeji své vlastni vzorkovniky.

** BLUE Il, vyraznd RGB modra barva, nema
presnou alternativu v tisku ani ve féliich

a RAL. Jeji pouziti by melo byt minoritni. Proto
pokud k barevnym posunim dojde, nebude

to mit zasadni vliv na vnimani vizualniho stylu.
Dominovat by méla BLUE.

2. Barevnost > Primarni barvy > Tiskové barvy, RAL a félie

*
Neexistuje absolutné presna alternativa této modré
v RAL vzorniku a ve vzorniku plotrovacich félii ORACAL.

16

Zakladni doplnkové barvy

APRICOT 600 *
PANTONE C 720C
PANTONE U 719U

CMYK C 0/25/38/2
CMYK U 2/20/34/0
RGB 243 /191/143
HTML# F3BFSF

RAL * 1015 *

FOLIE oracaL * 818 saffron *

*

Neexistuje zcela presna alternativa
odstinu APRICOT v RAL vzorniku

a ve vzorniku plotrovacich félii ORACAL.

® Pro tiskové udely (CMYK a Pantone)
doporucujeme volit zesvétlenou verzi

této barvy - APRICOT 70%, 60% a 50 %.

Bude pusobit jemnéji.

BLUE Il 600 **

PANTONEC ** 2736C

PANTONE U ** PANTONE BLUE 072 U
CMYK C ** 97/95/0/0
CMYK U ** 78/62/0/0

RGB 23 /60 /227
HTML# 173CE3

RAL ** 5002 Ultramarine **
FOLIE oracaL ** 086 Brilliant Blue **

* %

Na webu vyrazny RGB odstin BLUE
nema presnou alternativu pro tiskové
technologie, RAL a folie ORACAL.

Pro tiskové potreby jsou vybrany co
nejsytejsi barevné alternativy. BLUE Il
neni ovSem barvou, na které stoji
vizualni styl. Neni u€ena k pouziti ve
velkych plochach, pouze jako doplnék.
Zasadni v tisku je, aby plisobila
dostateéné odliSnym a kontrastnim
dojmem k primarni svétlé BLUE.
nemusime ale resit jeji dokonalou
interpretaci a soulad s webem.
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2. Barevnost > Doplikové barvy RGB 17

Doplinkove barvy
pro grafy a socialni
site

Vytipované barvy k dopinéeni
zakladni palety.

Jde o barvy, které je mozné vyuzit
pro tvorbu grafu nebo k obasnému
rozbiti monotdnnosti a stereotypu
na socialnich sitich.

Zvolené odstiny k sobe vzajemne
ladi, ale je potreba je vedle sebe
Fadit a vybirat s citem. Zaroven je
dulezité v kontextu celku citlivé
zachovavat dominantni zakladni
paletu (BLUE, BLUE Il, APRICOT).

RGB: 105 /51/158 RGB: 248 /131 /201 RGB: 255/85/0 RGB: 237 /74 /201
HTML #: 6933%¢e HTML #: f883c9 HTML #: ff5500 HTML #: ed4ac?9

BLUE I 900

RGB: 248 /51/84 RGB: 0/107 /112 RGB: 160 /215 /189 RGB: 238/182/0 RGB: 255 /230 /160 RGB: 154 /51/84
HTML #: {83354 HTML #: 006b70 HTML #: aOd7bd HTML #: eeb600 HTML #: ffe6a0 HTML #: 9a3354
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Doplinkoveé barvy:
Ukazky pouziti

Ukazka prace s barvami
pro kolacove grafy.

' <
a4







Manual vizualniho stylu MediaGuru.cz / v. 1.1 3. Fonty > Hlavni font General Sans 20

1 ®
H Iavn I fo nt. eee {] - < ' fontshare.com
Ge n e ra I S a n S General Sans 12 styles  Variable Styles Glyphs Layouts Details License

Zakladnim fontem pouzivanym
pro znacku MediaGuru.cz je font

+ New Layout Default Layout

General Sans. Soubory a licence zdarma ke stazeni:
www.fontshare.com/?g=General%20Sans

General Sans

UrCen pro pouziti na webu,
VvV bannerech, reklameé a v tisku. G

Licenci je mozné poridit zdarma e n e ra | S a n S
e AaBbCcDdEe 1234567890

Pro nadpisy na webu a na
socialnich sitich se nejCastéji
pouzllval Fez SemibOId. General Sans < Regular < Size =0 Leading —QO - Remove Block  + Add Block

e Hlavni pismo znacky MediaGuru.cz.
Pro bézné nezvyraznene texty i | o i ) ;
fez Medium. Je dostupné k volnému stazeni bez nutnosti nakupu
licence na strance www.fontshare.com. Vhodneée
\k pouziti na webu i v tisku.

+ Add Style

General Sans <«

In this fast-paced world, it is important to moment, every experience, is an that we have the power to shape our own
take a moment and reflect on our journey. opportunity for growth and learning. We destiny. Embrace your unique qualities,

We often get caught up in the rat race and must embrace challenges and obstaclesas  strengths, and weaknesses and allow them
forget what is truly important in life. We opportunities for growth and to guide you on your journey. The world
strive for success, wealth, and fame, but transformation. It's easy to get caught upin  needs more individuals who are true to
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Font v logu: oo DI
GOtha m B I aCK & Hoefler&Co. Fonts News Help About

Gotham Overview How to Use Packages
V logu je pouzity font
Gotham Black. Tento font se ve
vizualnim stylu MediaGuru.cz

Vyuziva pouze pouze pro tvorbu Pismo urceneé pouze pro |ogo
dalSich odvozenych log projektu

- o T H A M
Pismolijna: Hoefler&Co.

www.typography.com/fonts/gotham B I Ac K

Font pouzity pro logo
MediaGuru.cz

Nepouzivame ho pro texty na webu
a v tiskovinach.

Sign In

Get these fonts

21




Jak s vizualnim
stylem MediaGuru
pracovat v praxi

Pri tvorbe grafiky
pouzivejte oficialni
varianty loga a symbolu
a dodrzujte jejich
ochranné zony

a barevné kombinace.

Primarni barva BLUE

a jeji odstiny tvori
zaklad vizualni identity;
doplnkové barvy
pouzivejte stridme

a s citem.

Verze 1.1 /15.1. 2026 / Zpracovani © Kultiva Studio

Tento manual slouzi jako zakladni prehled
pravidel vizualniho stylu MediaGuru.cz

a vychazi z hotovych, schvalenych prvku znacky
(logo, barvy, fonty).

Pro bézné texty,
bannery a online
komunikaci pouzivejte
font General Sans;
font Gotham Black je
uréen vyhradne pro

logotypy.

Pfi tvorbé banneru

a prispévku na socialni
sité myslete na rtizné
zpUsoby zobrazeni
obsahu (napr.
automaticke sdileni
mezi platformami)

a umistujte dulezité
informace do bezpecnée
stredoveé casti.

V pripade nejasnosti
nebo nestandardniho
pouziti doporucujeme
konzultaci, aby byl
zachovan jednotny

a profesionalni vzhled
znacky.



